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Yas: 4 yas ve tizeri
Siire: yaklagik 20 dakika

Icindekiler
® 27 yol kart1
® 10 ejderha kart1

e 4anahtar jetonu ‘ ‘

L[]
2 zar 4 anahtar jetonu

27 yol kart1

e 1 seker jetonu

e 1 oyun alan ‘g ‘ﬂ
2 zar

1 seker jetonu

10 ejderha jetonu

oyun alani

OYUNUN AMACI Magaranin girisine ulastiginizda ejderhanin sizden once hazineye
Karanlik bir magarada tehlikeli bir ejderha tarafindan varmaya cahstigini goreceksiniz.
korunan bir hazine gizli. Cesur ciice cin olarak sen hi¢bir
ejderhadan korkmuyorsun ve ciiceler getenle beraber ejderhanin Bakalim bu degerli hazineye ulagan ilk kim olacak? Sen ve
magarasina dogru yola ¢ikiyorsun. I¢inde yiiriinmesi ¢ok zor olan ciiceler ceten mi yoksa tehlikeli ejderha mi? Eger ilk sen ve
bir ormanda yolunuzu bulmak zorundasiniz - ve magaraya dogru arkadaslarin hazine sandigina ulagirsa ve yaninizda anahtarlarin
ilerlerken, hazine sandigina ulastiginizda kirilmasi gok zor olan tclinii de getirirseniz, oyunu hepiniz birden kazanmig
kilitleri agmak igin, {ig tane anahtar bulun. olursunuz. Ancak hazine sandigina ilk ejderha ulasirsa oyunu o
Ormanin kiyisindan magaradaki hazine sandigina ulagmak igin kazanir. Bu durumda yapacagimiz tek gey, tabii ki, hig vakit

nasil bir yol olusturacaginiza birlikte karar vermelisiniz. kaybetmeden, baska bir hazine avina baglamaktir.
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Hazirlik Ejderha sesini en iyi ¢ikaran oyuncu oyuna baglar ve oyun saat
yoniinde devam eder.

Oyun alan1 masanin iizerine yerlestirilir. Yol kartlar1 ve
ejderha kartlar1 karistirilir ve sonra kapali olarak oyun alaninin
etrafina konur. Kartlar birbirlerinin {izerine gelmemelidir.

oyunun baslangicinda ilk 6nce her bir jetonun oyun alaninda

Anahtar ve seker jetonlarini toplamak zorunda oldugunuz igin, '
yerlestirilecegi yeri belirlemek igin iki zar1 da atmalisiniz.
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Eger, ornegin, “kirmiz1” ve “kare” atarsaniz, anahtari oyun
alaninda “kirmiz1” satirla “kare” siitununun kesistigi bolgeye
yerlestirin.

Bir bolge yalnizca bir anahtar veya seker jetonu igindir, bu
nedenle zar1 tekrar atmak zorunda kalabilirsiniz. Dort anahtar
ve bir seker jetonu oyun alanina yerlestirildiginde oyuna
baslayabilirsiniz.

ea

&
L

©

©
©

Dikkat: Oyunda dort anahtar vardir, ancak oyunu kazanmak igin
siz yalnizca bunlarin {i¢ tanesini bulmak zorundasiniz. Dérdiincii
anahtar sadece ormandaki yolunuzu planlamanizi birazcik daha
kolaylastirir.
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Oy un Yol kartlart

Qyuna ilk bgslayan CYLNCLE kapallnkaftlard.an birini agar. Eger Agilan bir yol kart1 oyun alaninda daha 6nce konmus bir yol kartina
bu bir yol kart1 ise oyun alaninin sol iistiindeki baslangi¢ yolunu baglanacak sekilde yerlestirilmelidir. Kart daha énce konulan
devam ettirecek sekilde yerlestirir. kartlarin herhangi bir tarafina konabilir. En iyisi yol kartinin nasil

ve nereye konulacagina hep beraber karar vermenizdir. Ancak
amacinizin ejderhadan 6nce hazine sandigina ulasmak oldugunu
asla unutmayin. Bu nedenle, ormanin derinliklerinde miimkiin
olan en kisa yolu olusturmaya galismalisiniz. Ancak, maalesef ti¢
anahtari ve seker jetonunu toplamak i¢in yolunuzu uzatmaniz
gerekebilir.

Ormandaki her bosluga yalnizca bir yol kart1 koyabilirsiniz-ve bir kere
yerlestirildiginde bu kart bir daha hareket ettirilmez.

Iste dogru yol olusturmanin bir &rnegi.

Eger agilan bir ejderha karti ise, bu kart en altta magaranin
solunda bulunan ejderha yolunun ilk bogluguna yerlestirilir.

u sekilde

Sonra kart agma siras1 bir sonraki oyuncuya geger. Agilan her
kartla birlikte ya gideceginiz yolu olusturursunuz ya da
magaradaki ejderha yoluna yeni bir ejderha karti yerlestirirsiniz.
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Anabhtar jetonu

Uzerinde anahtar jetonu olan bir bélgeye bir yol kart1
yerlestirirseniz bir anahtara
ulagsmis olursunuz. Anahtari alin
ve magarada hazine sandiginin
yakinindaki anahtar resimlerinden
birinin tizerine koyun.

Tebrikler -simdi yalnizca iki
anahtara ihtiyaciniz var ve oyunu
kazanabilirsiniz!

Seker jetonu

Ormanda tizerinde seker jetonu olan bir bolgeye gelirseniz, jetonu
alin ve hazine sandiginin asagisinda gosterilen bolgeye koyun. Bu
durumda ejderha bu nefis sekeri goriip hazineden uzaklasacaktir.

—Iste boyle:

Oyunda herhangi bir
anda, seker jetonunu
aldiktan sonra, hazine
sandigina en yakin olan
ejderha jetonunu alip
magaradaki seker
jetonunun tizerine
koyabilirsiniz. Bu
ejderha kart1 oyunun
sonuna kadar orada
kalur.

Oyunun sonu

Bir kart hazine sandiginin oradaki kirmizi gergeveli bosluga
kondugu zaman oyun sona erer. Eger ormanin kiyisindan hazine
sandigina kadar kesintisiz bir yol olugturabildiyseniz ve anahtar
resimlerinin hepsinin {izerinde anahtar jetonu varsa oyunu siz
ciiceler getesi hep birlikte kazanirsiniz.

Ancak kirmuzi gergeveli bolgede bir ejderha karti varsa bu, ejderhanin
hazineye sizden 6nce ulagtigini gosterir ve oyunu ejderha kazanir. Bu
durumda yapabileceginiz tek sey var: Zaman kaybetmeden yeni bir
hazine avina baglamak!

O+Koo-oyunlar nelerdir?
Okolojik + kooperatif = O+Koo.
Beraberce oynayip kazanin - aym
anda Doga da kazansin! Ahsap ve
karton parcalar devamlilig:
korunan ormanlardan elde
edilmigtir. Koruyucu folya geri
doniisiimliidiir.

UYARI: Kiigiik pargalar i¢erdiginden dolay1 yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiigiik ¢ocuklar icin uygun degildir. CE
yonetmeligine uygun olarak Fbllanda’da tiretilmistir. Ambalaj malzemelerinin tamamini gikardiktan sonra gocuga veriniz. Adres ve bilgileri referans igin saklayiniz.

Kaliteli bir iiriin satin aldiniz. Buna ragmen herhangi bir sikayetiniz olursa liitfen bizimle iletisime geciniz. Bagka bir sorunuz var mi? Size memnuniyetle yardimcr olabiliriz:
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